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RESUMO:

Este trabalho apresenta os resultados do levantamento
das producgdes cientificas sobre o ensino de
Probabilidade e Estatistica e as Tendéncias em Educacao
Matematica, na area de Ensino no Brasil no periodo de
2004-2015. O levantamento foi realizado nas
instituicdes de ensino superior brasileira que ofertam
pos-graduacdo stricto sensu. Primeiramente os resumos
foram organizados. Posteriormente os trabalhos foram
agrupados de acordo com a similaridade dos temas,
gerando seis categorias de analise. Os resultados
evidenciaram maior concentragao de produgdes com
tendéncia Tecnoldgica.

Palavras-chave: Estatistica. Probabilidade. Tendéncia
em Educacdo Matematica.

. Tendéncia em educagao matematica: alguns fundamentos

ABSTRACT:

This paper presents the results of the survey of the
scientific productions on the teaching of Probability and
Statistics and the Trends in Mathematical Education, in
the area of Education in Brazil in the period 2004-2015.
The survey was carried out in Brazilian higher education
institutions that offer post-graduation stricto sensu. The
summaries were first organized. Subsequently the
works were grouped according to the similarity of the
themes, generating six categories of analysis. The
results showed a higher concentration of productions
with a Technological tendency.

Keywords Statistics, Probability, Trend in Mathematics
Education.
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1. Introducao

A utilizacdo de métodos de ensino e estratégias para melhorar o aprendizado do conteldo de
Probabilidade e Estatistica vem criando cada vez mais espaco no cenario de pesquisa brasileiro.
E assim, geramos duvidas de quantas producgdes envolvendo as categoriasno periodo de 2004-
2015, e em qual categoria estd mais concentrada as produgoes.

Evidenciando que existe uma necessidade de abordar o ensino de Probabilidade e Estatistica
além do ensino padronizado, envolvendo diferentes metodologias que sao
experimentadas,levando em consideracao as necessidades presentes em diferentes regides do
Brasil.

Portanto, o trabalho realizado é resultado de uma analise no cenario Brasileiro e um
mapeamento com foco em ensino de Probabilidade e Estatistica e a tendéncia metodoldgica que
envolve as dissertacoes (Académico ou Profissional) e as teses. Averiguando as abordagens
mais requisitadas em cada regiao de acordo com as tendéncias metodoldgicas: Histdéria da
Matematica, Jogos, Modelagem Matematica, Resolucdao de Problemas, Tecnologia e
Etnomatematica.

2. Tendéncia em educacao matematica: alguns

fundamentos

O ensino de Matematica vem se aperfeicoando e encontrando diversas metodologias para um
melhor aprendizado por parte dos alunos e uma maior facilidade para os professores, dentre
elas foram escolhidas algumas metodologias para o estudo, selecionando producdes publicadas
no Brasil no periodo de 2004-2015.

As Diretrizes Curriculares da Educacao Basica de Matematica (DCE) propdem que seja feita
uma articulacdo entre os conteldos estruturantes e especificos. O conteldo de Probabilidade e
Estatistica pode ser articulado com conceitos basicos de algebra, além dos numeros decimais,
fracionarios e porcentagens. A proposta dos DCE € que os conteldos sejam trabalhados
utilizando as Tendéncias em Educacao Matematica.

As Diretrizes Curriculares da Educacdo Basica de Matematica (DCE) e os Parametros
Curriculares Nacionais de Matematica (PCN), propdem diferentes divisdes de encaminhamentos
metodoldgicos. Os DCE destacam-se: a resolucao de problemas, modelagem matematica,
midias tecnoldgicas, etnomatematica, histéria da matematica e investigacdes matematicas. Os
PCN destacam-se: resolucao de problemas, histéria da matematica, o recurso as tecnologias da
comunicagao e 0 recurso aos jogos.

Ambos os documentos ndo apontam a melhor Tendéncia a ser utilizada no ensino de
matematica, mas que conhecer diferentes possibilidades de trabalhar em sala de aula acaba
sendo essencial para pratica do professor.

A partir desses dois documentos selecionam-se as tendéncias que se podem investigar nas
producoes cientificas pesquisadas no periodo de 2004-2015, sao elas: Etnomatematica, Historia
da Matematica, Modelagem Matematica, Resolucdao de Problemas, Tecnologia e Jogos.

A Etnomatematica tem o papel de incluir relevancias sociais na matematica, trazer para o
ambiente da educacao matematica os diversos problemas e questdes étnicas, sociais, e obter
um aprendizado matematico. Tem um papel fundamental, pois traz aos alunos uma percepgao
da prépria histéria pelo reconhecimento de suas raizes: “reconhecer e respeitar as raizes de um
individuo ndo significa ignorar e rejeitar as raizes do outro, mas, num processo de sintese,
reforcar suas proéprias raizes” (D AMBROSIO, 2001, p. 42), além do levantamento de questodes
sobre o passado, os alunos tem a oportunidade de reunir problemas do passado para solucionar
questdes do presente e/ou futuro. (PARANA, 2008).

Na escola é primordial que o aluno entenda as raizes da matematica por meio da Histéria da



Matematica, uma tendéncia metodoldgica que traz a sala de aula o contexto do surgimento de
novas técnicas e ferramentas matematicas para necessidades reais, e quem as fundamentou. A
Histéria da Matematica tem o papel de orientar o aluno, como referéncia para compreender as
situagbes-problemas propostas pelo professor. Trazendo ao aluno uma linha ténua entre as
aulas do professor com as solugdes da Matematica. (PARANA, 2008).

A tendéncia metodoldgica que ndo é contida no DCE, Jogos, tem o objetivo de unir a
matematica e a criatividade dos alunos, que muitas vezes por serem jovens tem em
abundancia. Trabalhando em conjunto a criatividade, a recreacao dos alunos com o ensino de
matematica tem um resultado positivo na vida dos alunos e dos professores em relagao ao
ensino, a fixacdo do conteddo por meio de atividades recreativas e jogos é maior do que os
métodos tradicionais, conforme dito por Kishimoto (2001, p.83).

“Ao permitir a manifestacdo do imaginario infantil, por meio de objetos simbdlicos
dispostos intencionalmente, a funcdo pedagodgica subsidia-o desenvolvimento geral da
crianca. Neste sentido, qualquer jogo empregado na escola, desde que respeite a
natureza do ato ludico, apresenta carater educativo e pode receber também a
denominacao geral de jogo educativo”. (KISHIMOTO, 2001, p.83).

Entende-se que Jogos é uma metodologia prazerosa aos alunos e também é satisfatoria aos
professores, pois torna a aula mais dinamica e envolvente. (FLEMMING, 2005).

A analise do cotidiano do aluno sejam eles de quaisquer naturezas, elementam as
compreensoes e analises criticas do mundo em sua volta, envolvendo a sua situagao social e
cultural, favorecendo a formagao critica do aluno. A Modelagem Matematica tem como funcao a
transformacgao das situagdes reais com os problemas matematicos, com a intuicdo de resolvé-
los interpretando-os com a visao do mundo real (PARANA, 2008), assim como dito por
Bassanezi (2006, p.16) “a modelagem matematica consiste na arte de transformar problemas
reais com os problemas matematicos e resolvé-los interpretando suas solugdes na linguagem
do mundo real”.

A Resolucao de Problemas consiste basicamente na aprendizagem da matematica por meio do
problema, pois a melhor maneira de aprender algo é fazendo, e isso descreve a Resolucao de
Problemas em relagdo a matematica. Segundo Flemming (2005, p.18) a proposta da resolucao
de problemas é comecar dos exemplos mais simples e ir evoluindo para os complexos,
geralmente os exercicios complexos sao compostos de uma série de partes simples.

Os PCN propdem alguns principios, dentre eles, encontra-se que:

“A situacdo-problema é o ponto de partida da atividade matematica e ndao a definicao.
No processo de ensino e aprendizagem, conceitos, ideias e métodos matematicos
devem ser abordados mediante a exploragcao de problemas, ou seja, de situagcdes em
gue os alunos precisem desenvolver algum tipo de estratégia para resolvé-las;

A resolucao de problemas nao € uma atividade para ser desenvolvida em paralelo ou
como aplicacao da aprendizagem, mas uma orientagao para a aprendizagem, pois
proporciona o contexto em que se pode apreender conceitos, procedimentos e atitudes
matematicas.” (BRASIL, 1998, p. 40-41).

Introduzindo os alunos a resolucao de problemas espera-se que eles consigam elaborar
estratégias para resolver, que haja interagcao entre os colegas comparando as suas respostas e
nessa interacdao o aluno acaba questionando sua propria resposta e analisando a resolucao
desse problema.

Pode-se utilizar a resolucao de problemas também para introduzir um conteldo, ou seja, a
partir da resolucdo de problemas o aluno conseguira fazer relacdbes com novos conceitos que
posteriormente sera formalizado pelo professor.

A Tecnologia que envolve a matematica tem o potencial de dinamizar as aulas e potencializar os
recursos matematicos para o aluno, dentre elas o giz e o quadro sao considerados tecnologias,
porém, as tecnologias retratadas na nossa selecao de produgdoes envolvem midias e recursos



tecnoldgicos digitais. Em um século, a digitalizacao e a informatica tem estado presente no
cotidiano dos alunos e dos professores. A calculadora, softwares, aplicativos da internet e até
mesmo o celular podem estar presentes no desenvolvimento matematico do aluno, caso forem
direcionados e orientados pelo professor.

“[...] ao utilizar uma calculadora ou umcomputador, um professor de Matematica pode
se deparar com a necessidade de expandir muitas de suas ideias matematicas e
também buscar novas opcdes de trabalho com os alunos”. (BORBA, 2002, p. 62).

A utilizacdao dos recursos tecnoldgicos exige uma preparacao do professor antes de estar com
seus alunos, pois existe uma necessidade do dominio do recurso que sera utilizado, seja para
as duvidas e questionamentos que possam surgir ou até problemas quando existem diversas
versdes de um mesmo programa que pode diferenciar de um computador para outro.

Mas, o professor precisa utilizar de todas as ferramentas que estao ao seu alcance para que a
aprendizagem do aluno seja efetiva, entdo desde uma calculadora até softwares e aplicativos

precisar ser explorados pelos professores e aluno, lembrando que a tecnologia € um auxilio no
ensino-aprendizagem do aluno, nunca sera possivel aprender nenhum conteldo apenas com o
uso da tecnologia sem que haja a interferéncia de um professor.

3. Procedimentos metodologicos

A coleta de dados foi realizada no Banco de Dissertagdes e Teses da Coordenacgao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), pelo Grupo de pesquisa de Ensino e
Aprendizagem de Probabilidade e Estatistica da Universidade Tecnoldgica Federal do Parana,
campus Ponta Grossa. Foram consultadas as instituicoes de ensino superior brasileira que
ofertam a pds-graduacao stricto sensu, e cujos programas sao voltados a area Ensino. O banco
de dados faz parte do acervo do Grupo de pesquisa de Ensino e Aprendizagem de Probabilidade
e Estatistica.

A partir do levantamento das instituicoes, realizou-se a visita ao site de cada programa de Pds-
Graduacdo com o intuito de identificar os trabalhos realizados no periodo de 2004 a 2015.

A busca foi realizada com os seguintes descritores: Estatistica, Probabilidade, Analise
Combinatoria, Média, Moda, Mediana, Tratamento da Informacdo, os quais poderiam ser
encontrados nos titulos, resumos ou palavras-chave.

As producoes inicialmente foram agrupadas conforme a natureza, o ano de publicacao,
instituicao de origem, titulo e autoria. Posteriormente os trabalhos foram agrupados de acordo
com a similaridade dos temas de pesquisa, gerando seis categorias de analise: Historia da
Matematica, Jogos, Modelagem Matematica, Resolucao de Problemas, Tecnologia e
Etnomatematica, todas relacionadas ao ensino de Probabilidade e Estatistica e as Tendéncias
em Educacao Matematica.

Nesse levantamento foi considerado as producdes de mestrado académico e profissional e teses
gue tratavam nos titulos, resumos e palavras-chaves o ensino-aprendizagem de Probabilidade e
Estatistica e as tendéncias em educacdao matematica. Em um segundo momento foi realizado
uma categorizagao das producdes por sua tendéncia em destaque, evidenciando qual o cenario
brasileiro em pesquisas para o ensino de Probabilidade e Estatistica.

4. Analise e discussao dos resultados

Esse levantamento resultou em 50 trabalhos, sendo eles, 24 dissertacoes de mestrado
académico, 1 tese de doutorado, e 25 dissertacdes do mestrado profissional. As producdes
académicas foram organizadas no quadro 1 observando o ano de publicacdo de cada
dissertacao e tese.

Quadro 1 - Dissertacoes e Teses defendidas no periodo 2004-2015.



2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 Total

Mestrado @ Dissertacdes 0 2 1 1 2 1 5} 3 3 2 4 0 24
Académico
Teses 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1
Mestrado _ 0 0 0 1 2 2 4 7 2 4 3 0 25
Profissional

Dissertacdes
Fonte: Dados da pesquisa.

O ano que apresentou maior concentracao de publicacdoes de dissertacdes e teses pesquisadas
foi 0 ano de 2011 com 10 publicacdes, sendo 3 dissertacdes do mestrado académico e 7
dissertacoes do mestrado profissional.

As 50 producgoes consideradas nessa revisao de literatura foram oriundas das regides: Sul,
Sudeste, Nordeste e Norte. Os mestrados académico e profissional possuem maior publicacdes
na regidao do Sudeste, com percentual de 56% para o mestrado académico e 44% para o
mestrado profissional, considerando que nessa regidao existe um maior nimero de programas
de pds-graduacao vinculados a area de Ensino.

Realizou-se uma categorizacao das dissertacdes e tese encontradas, desta forma, foi
organizado no quadro 2 com seis categorias: Histdria da Matematica, Jogos, Modelagem
Matematica, Resolucdao de Problemas, Tecnologia e Etnomatematica. Separados por mestrado
académico, doutorado e mestrado profissional, agrupando o total de dissertacdes e teses
encontradas.

Quadro 2 - Categorizacao das teses e dissertacdes sobre o ensino de Probabilidade
e Estatistica e as Tendéncias em Educacdo Matematica no periodo 2004-2015.

Historia da = Jogos Modelagem Resolucdo Tecnologia | Etnomate-

Matematica Matematica de matica
Problemas

Mestrado 1 0 3 8 12 0
Académico
Doutorado 0 0 1 0 0 0
Mestrado 0 4 4 8 9 0
Profissional

Total 1 4 8 16 21 0

Fonte: Dados de Pesquisa.

Na categoria Histdria da Matematica foi encontrada uma produgao no mestrado académico com
o titulo: Uma proposta para ensinar os conceitos da Analise Combinatdria e de Probabilidade:
uma aplicacao do uso da Histéria da Matematica, como organizador prévio, e dos Mapas
Conceituais.

No periodo pesquisado apenas uma dissertacdo prop0s o uso da Histéria da Matematica para o
ensino de determinado conteldo e também conciliou os mapas conceituais baseando-se na
teoria da Aprendizagem Significativa. Essa dissertacao para chegar a essa proposta levou em



consideracao que a formacgao de professores recebe auxilio de varias areas e tendéncias, ou
seja da psicologia e nesse caso da Histéria da Matematica.

Nesse trabalho o autor explica que o professor precisa apoiar-se na Histdria da Matematica para
desenvolver suas atividades em sala de aula e com isso acaba levando o aluno a compreender
o surgimento daquele conhecimento. Mendes (2001, p. 233) afirma que:

“As atividades de aprendizagem, na perspectiva construtivista, que quando integradas
ao conhecimento histérico da matematica, trazem um significado mais amplo, completo
e transdisciplinar ao conhecimento que se pretende construir em sala de aula”.

Como podemos perceber precisa existir uma integracao entre a aprendizagem e o
conhecimento histérico para que haja significado ao aluno, mas para isso € importante que o
professor esteja preparado para realizar essa integracao, pois se nao estiver bem consolidada
pelo professor pode comprometer o ensino e a aprendizagem do aluno.

Na categoria de Jogos foram encontradas quatro produgdes no mestrado profissional com os
seqguintes titulos representados no Quadro 3.

Quadro 3 - Titulos das dissertacdes do mestrado
profissional contendo a Tendéncia - Jogos

Titulo das producoes

Jogos de linguagem no estudo do tratamento da informagao em uma classe
de EJA.

Uso de uma aventura-solo como ferramenta didatica para o ensino de
analise combinatoria.

Ensino de estatistica para os anos finais do ensino fundamental.

Reflexdes sobre conhecimentos evidenciados por licenciandos em
matematica por meio da elaboracdo de um jogo sobre andlise combinatéria.

Fonte: Dados de Pesquisa

Nas producoes selecionadas com a tendéncia de Jogos foi encontrado uma maior
compatibilidade com o conteldo de Analise Combinatoria e a formacgdo de professores de
matematica. A fixacdo e retencao de conceitos matematicos devido a aplicagdao de jogos foi
comprovado por algumas das producoes, dentre os jogos utilizados foram: jogo da soma, jogo
do produto, jogos de linguagem e RPG (Role-playing Game). Segundo Grando (2000, p.29)
jogos sdo vistos “como um suporte metodoldgico, que tenha utilidade em todos os niveis de
ensino”.

Portanto, é notavel o auxilio dos jogos com o ensino de Probabilidade e Estatistica
proporcionando uma educacao mais dindmica e entretida com a finalidade de concretizar os
conceitos ensinados.

Na categoria de Modelagem Matematica foiencontradouma tese de doutorado e trés producgdes
contidas no mestrado académico, com os respectivos titulos: 1 - A Educacao Estatistica: uma
investigacao acerca dos aspectos relevantes a didatica da estatistica em cursos de Graduacdo;
2 - Educacdo Estatistica critica: uma possibilidade?; 3 - Ensino e aprendizagem de Estatistica
por meio da modelagem matematica: uma investigacdo com o Ensino Médio; 4 - A Construcdo
do Pensamento Estatistico: Organizacdo, representacao e interpretacao de dados por alunos da
52 série do Ensino Fundamental. J& no mestrado profissional foram encontradas quatro
dissertacdes com os seguintes titulos demonstrados no Quadro 4:



Quadro 4 - Titulos do Mestrado Profissional da Tendéncia - Modelagem Matematica.

Titulo das producoes

A educacdo estatistica em um ambiente de modelagem matematica no
ensino médio.

A modelagem como proposta para a introducdo a probabilidade por meio
dos "passeios aleatérios da Ménica".

Uma proposta de ensino de estatistica na 82 série/9° ano do ensino
fundamental.

O ensino de probabilidade com o uso do problema do jogo dos discos.

Fonte: Dados de Pesquisa

Pode-se concluir que a Modelagem Matematica serviu em algumas pesquisas como uma
estratégia pedagdgica utilizada para desenvolver capacidades: literacia, raciocinio e o
pensamento estatistico. Também foi notado uma interagcdao em paralelo com as tecnologias da
época para uma investigacao da realidade utilizando a Matematica para desenvolver educacao
estatistica critica.

A Modelagem Matematica foi apresentada pelas producdes como um complemento para
ambientes de aprendizagem - sendo eles virtuais ou presenciais. Barbosa (2001) descreve:

“Modelagem, como entendemos, estimula os alunos a investigarem situacdes de outras
areas que nao a matematica por meio da matematica. Podemos, agora, falar no
ambiente de aprendizagem de Modelagem. [...] Formulado de maneira sintética,
assumimos que Modelagem € um ambiente de aprendizagem no qual os alunos sao
convidados a indagar e/ou investigar, por meio da matematica, situacdes oriundas de
outras areas da realidade. (BARBOSA, 2001, p.5)

Na categoria de Resolucao de problemas foram encontradas oito dissertacdoes produzidas no
Mestrado Académico, com os titulos representados no quadro 5. Também foram encontradas
oito dissertagdes no Mestrado Profissional com a tendéncia, demonstrados os titulos no quadro
6.

Quadro 5 - Titulos das producgdes do Mestrado Académico
com Tendéncia- Resolucdo de Problemas.

Titulo das producoes

Estatistica para alunos do 6° ano do Ensino Fundamental: um estudo dos
conceitos mobilizados na resolugdo de problemas.

Probabilidade: concepgdes construidas e mobilizadas por alunos do ensino
médio a luz da Teoria das Concepcgoes (CKe).

Andlise Combinatoria e Proposta Curricular Paulista: um estudo dos
problemas de contagem.

O papel das representacoes simbdlicas no desenvolvimento do raciocinio
combinatodrio na Educacao de Jovens e Adultos.



Qual mais facil resolver com 2, 3 ou 4 etapas de escolha: produto
cartesiano, arranjo, combinacao ou permutacao?

O desenvolvimento de habilidades metacognitivas na resolugao de
problemas de andlise combinatoria.

Analise combinatoéria no Ensino Médio apoiada na metodologia de ensino-
aprendizagem avaliacdo de Matematica através da resolucdo de problemas

Raciocinio combinatoério na resolucdo de problemas nos anos iniciais do
ensino fundamental: um estudo com professores.

Fonte: Dados de Pesquisa

Quadro 6 - Titulos das producbes no Mestrado Profissional
com Tendéncia- Resolucdo de Problemas.

Titulo das producoes

Leitura e interpretacao de graficos e tabelas: estudo exploratorio com
alunos da 82 série do ensino fundamental.

O raciocinio combinatério e probabilistico de alunos do 6° ano do ensino
fundamental.

Uma abordagem do ensino da analise combinatdria sob a 6tica da resolugao
de problemas.

Uma proposta de ensino de probabilidade no ensino médio.

Anédlise combinatéria na educacao de jovens e adultos: uma proposta de
ensino a partir da resolugao de problemas

Ensino - Aprendizagem de andlise combinatdria através da resolucdo de
problemas de problemas: um olhar para a sala de aula.

A Metodologia da Resolucdo de Problemas e o Ensino de Estatistica no Nono
Ano do Ensino Fundamental.

Uma investigacao no ensino médio sobre o raciocinio combinatério e a
divergéncia de resultados na resolucao de problemas de contagem.

Fonte: Dados de Pesquisa.

As producOes abordaram a tendéncia metodoldgica Resolucao de Problemas para diagnosticar e
identificar percepcdes de variabilidade, a forma como as concepgoes probabilisticas sdo
construidas, e por fim, nivelar o raciocinio matematico. Contribuiu para o desenvolvimento e
resolucao de questdes que envolvem leitura, interpretacao e construcdo de graficos, de
habilidades metacognitivas, definida por Schoenfeld (1987) como “pensamento sobre seu
proprio pensamento” - evidenciando a importancia de desenvolvé-las para a resolugao de



problemas de Analise Combinatdria.

Na categoria de Tecnologia foram encontrados o maior niumero de produgoes, com doze
producdes no Mestrado Académico, com os titulos representados no quadro 7. Ja no Mestrado
Profissional foram encontradas nove produgdes com a tendéncia, com os titulos contidos no
quadro 8.

Quadro 7 - Titulos das producdes no Mestrado Académico
com a Tendéncia- Tecnologia.

Titulo das produgobes
A compreensdo da Estatistica a partir da utilizacdo daPlanilha.

Ensino de Estatistica com e sem recursos tecnoldgicos: uma investigagao
com Normalistas

Contribuicdes de uma unidade de aprendizagem sobre Estatistica com o
recurso da planilha

Aprendizagem de Estatistica na EJA com tecnologia: uma sequéncia didatica
com base nos Registros de Representacao Semidtica.

Introduzindo o conceito de Média Aritmética na 42 série do ensino
fundamental usando o ambiente computacional.

A interpretacdo de graficos em um ambiente computacional por alunos de
uma escola rural do municipio de Caruaru-PE.

Exploragdes sobre média no software Tnkerplots 2.0 por estudantes do
Ensino Fundamental

Software educativo Tinkerplots 2.0: posibilidades

e limites para a interpretacdo de graficos por estudantes do Ensino
Fundamental.

A comunicagao em uma disciplina de introdugdo a Estatistica: um olhar sob
a formacao inicial de professores de Matematica a distancia.

Relagdes entre Mobilizacdo dos Registros de Representacao Semidtica e os
Niveis de Letramento Estatistico com duas Professoras

Analise Exploratoéria de Dados: uma abordagem com alunos do ensino
médio.

O uso do tinkerplots para exploragcao de dados por professores de escolas
rurais.

Fonte: Dados de Pesquisa.

Quadro 8 - Titulos das produgdes no Mestrado Profissional
com a Tendéncia- Tecnologia.



Titulo das producoes

Os conceitos elementares de estatistica a partir do homem vitruviano: uma
experiéncia de ensino em ambiente computacional.

A educacdo estatistica no ensino fundamental e os recursos tecnoldgicos.

Utilizacdo de ferramentas computacionais visando a uma aprendizagem
significativa em bioestatistica.

Uma proposta de WebQuest para introducao ao letramento estatistico dos
alunos da EJA.

Aprendendo estatistica no ensino médio e no curso técnico agricola em
agropecuaria utilizando o objeto de aprendizagem EstatisticaNet.

Desenvolvimento de um sistema modelo para ensino aprendizagem de
estatistica nas séries iniciais.

Desenvolvimento de um objeto de aprendizagem para o ensino de conceitos
de probabilidade.

Completando albuns de figurinhas: um caso do problema do colecionador de
cupons.

Proposta de ensino de estatistica em uma turma de nono ano do ensino
fundamental com uso do programa r-commander.

Fonte: Dados de Pesquisa.

As produgdes envolvendo a tendéncia Tecnologia demonstraram o auxilio de ambientes
computacionais, por meio de planilhas, para investigar as contribuicoes da aplicacao de
conceitos estatisticos, também ficou evidenciado a utilizacdo de softwares para a interpretacao
de graficos e um melhor entendimento dos conceitos de média.Foi observado também a
utilizacdo de meios de comunicacdo a distancia, como e-mails e videoconferéncias.

De acordo com Valente (1993, p.6):

“Hoje, nds vivemos num mundo dominado pela informacao e por processos que
ocorrem de maneira muito rapida e imperceptivel. Os fatos e alguns processos
especificos que a escola ensina rapidamente se tornam obsoletos e inlteis. Portanto, ao
invés de memorizar informacao, os estudantes devem ser ensinados a buscar e a usar a
informacao. Estas mudancas podem ser introduzidas com a presenca do computador
gue deve proporcionar as condicoes para os estudantes exercitarem a capacidade de
procurar e selecionar informacao, resolver problemas e aprender independemente.”

N3ao foi encontrada nenhuma producao académica que tratasse de Probabilidade e Estatistica
utilizando a metodologia da Etnomatematica na area de ensino durante periodo pesquisado
2004-2015. O que nos gera a reflexdo de que é um campo que necessita ser mais explorado e
desenvolvido para gerar mais discussdoes sobre a relevancia social em conjunto com a
Probabilidade e Estatistica.

Observa-se que existe uma concentracao de producdes com tendéncia em Tecnologia, devido a
mudanca dos métodos de ensino tradicionais para os novos métodos, conhecido como



Tendéncias em Educacao Matematica e que contém o desenvolvimento da tecnologia como
auxiliar para o ensino da matematica.

5. Consideracoes finais

Todas as producgdes encontradas apresentaram conteldos importantes para o ensino de
Probabilidade e Estatistica no Brasil, destacando-se a tendéncia Tecnoldgica (21 producdes),
dado pela facilidade encontrada nos dispositivos eletronicos para uma otimizagdo do
aprendizado em um curto tempo disponivel para a aula. O uso das midias tecnoldgicas como
projetores, calculadoras e softwares tornaram o ensino da matematica menos trabalhoso e mais
rapido.

Apos analisar o trabalho realizado foi possivel uma melhor visualizagdo de como esta a pesquisa
e o desenvolvimento no ensino de Probabilidade e Estatistica no Brasil, ha um nimero pequeno
de producbes académicas que pesquisam a utilizacdo das metodologias de ensino para area do
conhecimento. Um fator preocupante observado nas producdes pesquisadas foram as aulas
tradicionais o principal desmotivador nas aulas e também a auséncia de formacgao de
professores voltado a utilizacao das metodologias de ensino na sala de aula, sao fatores que
influenciam diretamente a vida escolar.

Pode-se perceber que no levantamento o nimero de dissertacdes € muito maior que o nidmero
de teses, por isso a importancia de tal revisdo para que possamos identificar as lacunas que
ainda existem na pesquisa.
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